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Badare alle mandrie,
in India, & il mestiere
piu ozioso del mondo.
I giovani mandriani
dormono, si svegliano
e si riaddormentano

e intrecciano cestini
di erbe disseccate
per mettervi dentro le
cavallette, o acchiappano
due mantidi religiose e le
fanno combattere; o infilano a

collana le bacche rosse e nere della giungla, o spiano
una lucertola che si scalda al sole sopra una roccia,

o una serpe che da la caccia a un ranocchio vicino ai
pantani. Poi cantano lunghissime canzoni e la giornata
sembra loro pil lunga della intera vita d’una persona; e
talvolta costruiscono un castello di fango e figurine di
uomini, di cavalli e di bufali, e mettono cannucce nelle
mani degli uomini e fingono che siano re seguiti dai
loro eserciti. (Tigre! Tigre!)

Mowgli e i ragazzi del villaggio che pascolavano i bufali per
non annoiarsi facevano diverse cose. Anche a noi, in estate,
puo capitare di non sapere bene come trascorrere il tempo, ma
possiamo fare una cosa che i ragazzi del villaggio non potevano
fare: leggere.

Leggere é una delle attivita piu interessanti e arricchenti che
possiamo fare: attraverso la lettura, possiamo esplorare mondi
lontani, vivere avventure straordinarie e incontrare personaggi
affascinanti. Ogni libro é una porta aperta su un nuovo
universo, che ci permette di viaggiare con l'immaginazione.
Leggendo un libro possiamo poi imparare non solo tante cose
nuove, migliorando la nostra conoscenza, ma anche nuove
parole, arricchendo il nostro vocabolario e la nostra capacita
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di esprimerci e di comunicare agli altri i nostri pensieri e le
nostre emozioni. Inoltre, la lettura stimola la nostra mente e
il nostro spirito: da una parte ci spinge a riflettere, analizzare
e valutare le informazioni e a vedere le cose da una prospettiva
diversa, dall'altra stimola la nostra immaginazione e la nostra
creativita.

Questa estate provate a leggere dei libri di avventura: vi
attendono grandi scoperte.

Buona caccia

—

Lo sai che in tutte le nazioni del mondo ci sono Lupetti? Proprio
come noi, hanno le Sestiglie, e salutano dicendo “Buona Caccia”...
pero nella loro lingua! In questo schema abbiamo nascosto

le parole "Sestiglie”, "Buona” e "Caccia’ in tante lingue. Sono
scritte in orizzontale, verticale o diagonale; in avanti oppure
all'indietro. Cerca tutte le parole e cancellale: le lettere rimanenti
indicheranno come si dice "IL LUPETTO" in Inglese!

@ Buona Caccia  Good hunting
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Si avvicina l'estate, periodo bello e ricco di tante esperienze da
vivere assieme alla famiglia, agli amici e al Branco: con i nostri
fratelli e i Vecchi Lupi vivremo anche lo splendido momento delle
Vacanze di Branco.

Come sempre, ma soprattutto durante le Vacanze di Branco,
abbiamo la possibilita di vivere le nostre Massime. Vorrei riflettere
un attimo con te sulla seconda: "Il Lupetto apre occhi e orecchie”.

E molto importante essere
sempre attenti alle piccole
cose perché, spesso, le

cose importanti non sono
immediatamente visibili:
bisogna aguzzare i nostri
sensi e la nostra intelligenzal

Quando siamo in montagna
o in un bosco, & importante
stare attenti per cogliere /
i piccoli grandi doni che Dio "
ci ha dato: il colore di un fiore, il volo di un uccello, il profumo
dell'aria, la forma di un albero.

E la stessa cosa vale per le relazioni con le persone a cui
vogliamo bene, in famiglia, con
gli amici. Una buona
parola, un gesto di
attenzione, un aiuto dato
con generosita perché ci
siamo accorti che qualcuno
ha bisogno di noi. Aprire
occhi e orecchie vuol dire
prima di tutto accorgerci
che alla persona che sta



'Y Ancora una piccola riflessione: sulle orecchie. L'udito ci aiuta a
'b " capire dove siamo e cosa ci circonda. Noi sentiamo tanti rumori, ma
= ascoltiamo con attenzione solo alcune cose. Aprire le orecchie vuol
dire usare l'intelligenza che Dio ci ha donato. I grandi santi, come
¢ anche i grandi artisti e i grandi scienziati, sono persone che hanno
aperto occhi e orecchie per scoprire i grandi doni di Dio. In questo
bel periodo estivo apri occhi e orecchie e guarda quante belle cose
il Signore ci ha donato!
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una volta una famiglia molto grande formata da 7 fratelli
e sorelle. Il primo si chiamava DO, la seconda RE,
quarta FA, il quinto SOL, la sesta LA e l'ultimo SI. Eran
di una casa dove andare ad abitare tutti insieme per dormire, \
mangiare e divertirsi.

Cercarono in lungo e in largo per tantissimo tempo senza trovare

mai niente, fino a quando trovarono una casa abbandonata

chiamata PENTAGRAMMA.

Era una casa molto strana composta da 5 linee e 4 spazi

I nostri 7 amici decisero di entrare ma la porta era chiusa,
non c'era proprio modo di aprire quella porta se non con una
chiave. Allora SOL che era il piu intelligente di tutti cerco
sotto lo zerbino dove trovo una chiave molto particolare con
questa forma.

La prese, la fece girare all'interno della serratura e la porta
Tutti i fratelli e le sorelle corsero all'interno della casa e ogn
prese il loro posto tra le linee e gli spazi che la casa offriva
in questo modo:

'_

L _.'_'
v g ¢

Do Re Mi FaSollLa Si

Ed ecco come le 7 note musicali trovarono una casa di
PENTAGRAMMA dove abitare tutti insieme grazie alla c
SOL.




Buona Caccia Kaa, che cosa hai appeso al muro?

Buona Caccia Luigi, &€ una carta geografica nuova dell’Europa

Sopra molti paesi vedo che hai puntato le bandiere!

Sono i paesi dove sono presenti gli Scout d'Europa

Quantil Ma dimmi, hai mai incontrato Lupetti di
qualche altro paese?

Si, mi é capitato in Francia di incontrare un Lupetto.

Sai come si dice in francese “"Buona Caccia”?

No, dimmi

Bon Chasse!

Ehi, & quasi come in italiano

Eh si, con i Francesi a volte va bene

Ma era un Lupetto a una Stella o due Stelle?

Aveva sulla pelliccia come diceva lui

la "Premiere Etoile” e gli mancava poco
per la "Deuxiéme Etoile”

Io sono stato in Germania con i miei genitori,
anche 1li mi sembra ci siano gli Scout d'Europa

¥



Certo: 11 Prima e Seconda Stella si dicono “"Erster Stern” e
“Zweiter Stern”. Per la Prima Stella il tedesco assomiglia

un po' all'olandese: "Eertse Ster”, Seconda Stella invece in
olandese e "Tweed Ster”

Kaa, ma sai tante lingue!

Eh eh, per cacciare bene
nella Giungla é bene
conoscere la lingua degli
altri Popoli. Se ti sposti
sulla carta verso destra
vedi che ci sono Spagna
e Portogallo: 1i Prima e
Seconda Stella si dicono
quasi alla stessa maniera:
“Primera estrella’ e
“Segunda estrella” e
“Primeira Estrela”

e "Segunda Estrela”

Quasi uguale in effetti

Parliamo lingue diverse, perd ci assomigliamo tutti: sicuramente
a quest’ora del pomeriggio molti tuoi amici in Europa hanno
gia fatto la loro B.A. o "Bonne Action” o "Buona Obra” o "Boa
Acdo” o "Gute Tat” o la loro "Dobry Uczynek”

Mamma mia Kaa, sei
un poliglottal. Ma
dove la mettiamo

| sulla carta la "Dobry
Uczynek”?

¥
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4. Se ti ci arrampichi potrai vedere i nidi
di uccelli piti da vicino ORIZZONTALI

5. Insieme alla gemella deve essere
cambiata ogni seral

6. Dovrai farlo se, dopo il risciacquo le
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di unto

8. Durante le VdB & fondamentale non
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9. Una specialita di pista gialla da poter
completare alle VdB

1. La reciti alla sera per concludere al
meglio la giornata

18. Serve per tenere lontane le zanzare
14. La sestiglia di servizio la prepara
prima di ogni pasto

16. Importante indossarlo per evitare
insolazioni

19. Lo si usa per lavarsi efficacemente
le mani

22. Sempre portarla con sé, &
fondamentale bere molto quando fa caldo!
23. Ne imparerai tanti nuovi alle VdB

24. Quando arriverd potrai ammirare
moltissime stelle

25. Ci trovi formiche , cavallette e farfalle

1. Canzone che cantano i VVLL prim
andare a dormire
2. Se la tua sestiglia lo vin
un trofeo

molti
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5. Ne hai molto d’estate
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durante le VdB
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12. Strumenti per dipin
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crearne molti durant
1?. Va piegata con m
andare a dormire

18. Puoi esercitarti a f
20. Saranno nel «sacchetto sto
insieme a piatto e bicchiere



Ma quanto vento c’e? Perché non realizzare una splendida
girandola?! Vi divertirete sicuramente, utilizzando tutte e dieci le

1

|

dita e seguendo i seguenti passaggi: :
3

/

|

Ritagliare 2 quadrati di colori diversi di feltro, uno piu
piccolo e uno piu grande di lati circa 18 cm e 20 cm;

2 Incollare il quadrato piu piccolo a quello pit grande con
colla a caldo, prestando attenzione;

Tracciare, con una riga, le due diagonali dietro al quadrato
8  pit grande e al punto d'incontro segnare il centro con un
pallino;

4% Ritagliare con le forbici le linee senza raggiungere il centro;

S Ripiegare gli angoli alternati con la punta verso il centro;




Fissare con uno spillo tutti gli angoli al centro;

Ritagliare un cerchietto, metterlo al centro della girandola
costruita;

Fissare il tutto ad un bastoncino con un martello e un
chiodino.

MATERIALE: .
- 2 pezzi di feltro di
diverso colore;

- bastoncino,

- spillo,

- martello,

- colla,

- forbici.




Bagheera ha chiesto alla nostra Sestiglia di sequire un percorso nel
bosco, ma dopo pochi metri ci troviamo di fronte ad un bivio. Nel
sentiero di sinistra vediamo per terra il segno [[1 ],

mentre in quello di destra un segno y—m0 —= .

Se secondo te dobbiamo andare a sinistra vai al punto 2
Se per te dobbiamo andare a destra vai al punto 4

Seguiamo il sentiero ma, dopo una curva, sbuca improvvisamente
dagli alberi una specie di cane enorme che abbaia furiosamente e
ci fa scappare al punto di partenzal Aveva un aspetto familiare, ma
mentre penso a chi assomigliava, torna al punto 1

Proseguiamo nel bosco finché troviamo il sentiero sbarrato dai rovi
e, appoggiato al tronco di un castagno, Fratel Bigio che ci dice:
"Occhi aperti! Non avete visto il segnale che dice NON FERMATEVI
QUI? Forza, tornate indietro’..vai al punto 1

Procediamo nel bosco e alla nostra sinistra troviamo una fontana

con il simbolo @

Secondo te possiamo bere da questa fontana? Allora vai al punto 9
Se per te € meglio non bere, vai al punto 6

%h , 4“ N %e N\l
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Non & stato cosi difficile superare quell'ostacolo, e il segnale
indicava proprio che lo si poteva oltrepassare. Davanti a noi c'é
una radura e in me77o ad essa ci accorgiamo che ci sono dei sassi
formare un segno:

Se per te dobbiamo fermarci e ascoltare in silenzio la natura
attorno a noi, vai al punto 10

Se invece pensi che dobbiamo chiamare a gran voce i Vecchi Lupi,
vai al punto 8

-~ Giacomo, una Zampa Tenera, dice di avere molta sete, quindi ci
fermiamo tutti per bere dalle nostre borracce...ma Luigi si accorge
di non avere riempito la sua prima di partire! Nessun problema,
dividiamo con lui la nostra acqua, anche se forse, a pensarci bene,
avremmo potuto bere dalla fontana... Forza, ripartiamo con zampe
agili! Vai al punto 3

A\

Procedendo troviamo un piccolo tronco che sbarra il sentiero.
Davanti ai nostri piedi c'é un altro segno: —H—>

Giacomo suggerisce di tornare da dove siamo partiti.

Se la pensi come lui e vuoi tornare al punto di partenza,

vai al punto 1.

Se pensi che possiamo oltrepassare il tronco, vai al punto 5

"Buona Caccial” Esclama Kaa, uscito non so quando e come da
dietro un cespuglio "Mentre voi fate scappare ogni preda col
vostro baccano, la Sestiglia de Neri e quella dei Pezzati sono gia
arrivate da Akela! Il segnale indicava di fare silenzio. Adesso
seqguitemi”. Seguiamo Kaa che ci conduce dal resto del Branco
per la conclusione di questa Caccia nel bosco. Io ho imparato il
significato di alcuni segni di pista, e tu?

Vda. %\NA '\ o % e
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Ah che buona e fresca quest'acqual Tutti ne beviamo e poi
ripartiamo in caccia. Troviamo un altro bivio con due segni per
terra. Se ci consigli di prendere il sentiero con il segno ><
vai al punto 3

Se pensi che dobbiamo seguire il segno ——> vai al punto 7

Matteo, il nostro Caposestiglia, si mette un dito alle labbra,
dicendoci di stare in silenzio e solo cosi possiamo sentire un
picchio che tambureggia su un qualche tronco nei paraggi e alcuni
merli che bisticciano vicino a noi..e all'improvviso l'inconfondibile
"Lupi! Lupil Lupil” di Akela, a cui rispondiamo prontamente “Lupo!”
correndo nella sua direzione, alla fine della radura. Anche le altre
Sestiglie, sbucate dal bosco, corrono verso Akela e ci prepariamo
per la conclusione di questa Caccia. Io ho imparato il significato di
alcuni segni di pista, e tu? Buona Caccial

* Caro fratellino, Akela
ti ha parlato dei segni
di pista? Scommetto
che ormai hai l'occhio
allenato e saprai
facilmente trovare i 9
Segni nascosti in questo

"

disegno. Buona Caccia.



Attorno a una piscina quadrata ci sono dei pescato nuno ha
una lenza lunga un certo numero di quadretti.

Ogni pescatore deve prendere un pesce in modo che tutte le lenze
non si tocchino né incrocino mai.

Proviamo insieme 6 4
4
| 2
Sa| @ e
&
6 3
6 4
4 Si collegano subito i pescatori in basso

a destra e i due in alto a sinistra

esce in basso e
olo dal pescatore con
in alto.
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Buona Caccia Fratellini! Oggi e un giorno speciale, perché ci
addentreremo nel cuore colorato della nostra Giungla. Negli scorsi
numeri avete imparato a disegnare paesaggi, alberi e lupi; ora é il
momento di unire tutto e dare vita ai nostri capolavori grazie ai
colori!

Ll

La giungla, sappiamo bene, e piena di colori e lo scopriamo
ogni volta che ci avventuriamo tra le sue meraviglie. Ogni
foglia, fiore e animale brillano di tonalita uniche, creando uno
spettacolo vivente che incanta i nostri occhi.
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OGNI PITTORE CHE SI RISPETTI PERO HA I SUOI
SEGRETI! VE NE SVELO ALCUNI: GUARDATE BENE

QUESTA IMMAGINE.
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Vedete come le tonalita vanno dal colore piu intenso a quello piu
leggero man mano che dal primo piano si va sullo sfondo?. Questo
e il segreto per dare profondita e realismo ai vostri disegnil

Ma attenzione! Colorare richiede pazienza e precisione.

E importante stare attenti a colorare con calma dentro ai bordi,
senza lasciare buchi.

So che la tentazione di correre con i pastelli in mano, come
farebbero delle Bandar, e forte, ma ricordate: ogni dettaglio contal

Allora sul Vial Prendete in mano i vostri strumenti magici e sequite
questi semplici passaggi:

Iniziate collocando gli elementi nel vostro disegno: un

A imponente albero sulla sinistra, Akela sulla rupe a destra e lo
splendido paesaggio che si estende all'orizzonte.
2 Ricordate la regola della prospettiva? Gli oggetti vicini

devono essere piu grandi; quelli lontani piu piccoli.

Ora arriva la parte divertente: i colori! La giungla non ha

3 paura dei colori vivaci; anzi, li accoglie a braccia aperte!
Verdi intensi per le foglie vicine; tonalita piu chiare per
quelle lontane.

Akela puo avere una pelliccia grigia, ma ricordate: i lupi

4 nella giungla sono pieni di sfumature! Non abbiate paura di
sperimentare con diversi toni di grigio, marrone e persino blu.
5 Infine, prendete il vostro tempo per colorare l'albero. Ogni

albero & unico, quindi sentitevi liberi di giocare con diversi
toni di verde e marrone. E non dimenticate di aggiungere
qualche tocco di colore per i fiori o i fruttil

Una volta che avete finito di colorare, fate un passo indietro e
ammirate il vostro lavoro. Siete riusciti a catturare la bellezza
della giungla? Ne sono sicuro!



Se non siete pienamente soddisfatti, ricordate che con la pratica
si supera ogni prova. Quindi, continuate a disegnare e a colorare, e
vedrete miglioramenti ogni volta.

Non vedo l'ora di vedere i vostri capolavori!

Inviateci i vostri disegni. I pid belli li pubblicheremo quil
Accanto al mio!

Buona Caccia!
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Buona Caccia ai Lupetti e Vecchi Lupi dei Consigli d'Akela
che durante la Caccia han saputo conquistare tantissime

prede! C'é stato tempo anche per una sfida al tiro alla fune
e soprattutto per la celebrazione della Santa Messa. Di
sicuro é stata una cosa ben fattalll

Grazie a tutti i Lupetti che hanno spedito tanti disegni per
conquistare la Specialita di Artista. Forse qualcuno ha gia saputo

cogliere i suggerimenti che da qualche numero sono scritti nelle
riviste..BRAVI! Un forte Buona Caccia a tuttil

Francesco Bordignon



Matteo Cottin

Alberto Ripa
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