Isiruzion per camplefare i PRESEPE:

Fotocopia la capanna, colorala behe; ritaglia lungo le
@ linee tratteggiate e piega lungo i puntini le linguette
di carta rimaste.

Prendi una scatola di scarpe (vedi i Z esempi) e incolla
la capanna sui lati esterni 0 sulle alette.

Pogiziona e incolla e statuine di cartone.

. Se vuoi puoi mettere del muschio, dei sassolini per
abbellire il Presepe.
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Una volta servii come esploratore per un gruppo di persone in una zona
desertica. Eravamo esausti per lamancanza d'acqua. lo ero andato avanti
alcuni chilometri ma non trovai, inizialmente, alcun segno d'acqua.
Mentre tornavo verso gli altri, notai della sabbia smossa da un daino, di
colore pit scuro e quindi pit umida. Mi misi a scavare con le mani e ad una
certa profondita l'acqua comincio afiltrare. In quel momento due piccioni
volarono via da una roccia li vicino. Pieno di speranza mi recai sul posto e vi
trovai una piccola pozza d'acqual

Se non avessi hotato lo scavo del daino o

il volo dei piccioni, avremmo dovuto camminare ancora per molti chilometri
prima di imbatterci in un fiume.
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SOLUZIONE del gioco dei 10 fiammiferi:

O Ho costruito un quadrato con 2 fiammiferi per lato. Con i due fiammiferi
rimasti ne ho costruito un altro con un fiammifero per lato, come quello
in figura.
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SOLUZIONI dei GIOCHI del
NUMERO di NOVEMBRE 2019:

PENTAGONO -TRIANGOLI: Lupetto Pitagorico ne ha contati 35.

LE MANI: La mang della lettera C, & I'unica mang sinistra.
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- Piega seguendo | - I
puntini e incolla .

Piega seguendo la linea di
puntini e incolla alla scatola




